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1.1 시작하기전에 # 
인쇄용으로 보려면 최상위 메뉴중에서  모양의 아이콘을 클릭하세요.  

1.2 문서 변경사항 # 

1.3 기호정의 # 

날짜 버젼 설명 

2005.04.19 v4.0.6 
자막 방송에 대한 TV출력, PC방송의 선택정의 

VOD setup 명령에 필요한 시작/끝시간 및 사용자 접속제한 정의 

2005.09.21 v4.0.7 Hold priority 에 대한 정의 

2005.11.15 v4.0.8 Volume 제어에 대한 정의 

2005.12.29 v4.0.8 Visio로 작성되었던 것을 HWP로 재작성 

2006.01.06 v4.0.9 Log 에 관한 commit 명령정의 

2006.02.27 v4.0.10 Embedded data 에 대한 정의 (Image 자막을 구현목적) 

2006.04.06 v4.0.11 iEPG flag 정의 (EPG time shift 기능) 

2007.01.05 v4.0.12 Region 의 범위 확장을 위한 REGION_EX 정의 

2007.01.08 v4.0.13 Content title/copyrights 정보항목 추가 

2007.01.29 v4.0.14 Action flags 추가 

일반기호 

기호 설명 기타 

NULL 아무것도 없음을 의미 void 

BYTE 1 byte unsigned char 

WORD 2 byte short unsigned int 
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DWORD 4 byte long unsigned int 

QWORD 8 byte long long unsigned int 

VSIZE 가변크기 void *malloc(size) 

STRING 문자열 ('₩0'이 생략가능하도록 고려된 문자열) signed char * 

UNUSED 사용안함을 의미 

SEEALSO 전/후반부에 다시 설명되었거나 설명됨을 의미 

! 부정의 의미 (NOT) 

.... 현재의 맥락을 반복할수 있음을 의미 while(*) 

부가기호 

기호 내용 

U 부호를 고려하지 않는 경우 (unsigned) 

S 부호를 고려하는 경우 (signed) 

M Host machine 의 byte order에 따름 

LE Little endian 

BE Big endian 

E 크기가 확장될수 있는 경우 

V 가변크기 

VS 가변문자열 (뒤에 '₩0'이 안붙어도 크기를 알수 있는 경우 '₩0' 생략 허용) 

A 일반배열(지정 크기단위 배열) 

PA 구조체 배열 

EP Embedded item (내부에 pack된 data가 존재) 

BO Byte order (byte 열 순서) 

기호(부가기호) 사용예 

표기 내용 

DWORD(U,LE) Little endian 기준의 보호없는 DWORD 

VSIZE(U,LE,E) 
Little endian 기준의 부호없는 BYTE, WORD, DWORD, QWORD 중에 
하나 

VSIZE(VS) 가변크기 문자열 

WORD(U,LE,E) Little endian 기준의 부호없는 WORD, DWORD, QWORD중에 하나 

DWORD
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1.4 Item packing 방식 # 

 

1.4.1 item id 및 item size 의 확장 # 

item id 및 item size 는 그 크기가 WORD부터 시작되며 만약 WORD로 표현하지 못하는 
경우 0xFFFF로 WORD값을 채우고 그 다음의 DWORD(WORD * 2) 만큼의 영역을 사용하
게 됩니다. 만약 그렇게 확장된 DWORD영역도 모자라면 다시 DWORD 영역을 

0xFFFFFFFF 로 채우고 그 다음의 QWORD(DWORD * 2) 영역을 사용하게 됩니다. 
packing 구조 예제 : ItemID=0x1234, ItemSize=3, ItemData="123" (확장이 되지 않
는 조건) 

packing 구조 예제 : ItemID=0x12345678, ItemSize=3, ItemData="123" (Item ID 가 
확장되는 조건) 

packing 구조 예제 : ItemID=0x1234, ItemSize=131072, ItemData="123 . . . 
x" (Item size 가 확장되는 조건) 

("1234",BO) byte order 순으로 '1'이 먼저 오고 '4'가 마지막에 오도록 함 

Item packing 방식 

항목명 크기 설명 

Item ID WORD(U,LE,E) Item의 고유 ID값 

Item size WORD(U,LE,E) Item data의 byte단위 size 

Item data VSIZE(V,VS) Item size에 명시된 크기에 해당하는 data 

Item packing 예외상황 

Item ID 설명 

0xFFFE Item size와 Item data가 생략됩니다. (예외조건 #1) 

0x0000FFFE 
Item ID가 0xFFFF에 의해서 DWORD로 확장된후 0x0000FFFE 로 명시된 경우 
이때는 Item size, Item data 가 명시됩니다. (예외조건 #2) 

항목 Item ID Item size Item data 

Byte offset 0 1 2 3 4 5 6 

값 0x34 0x12 0x03 0x00 '1' '2' '3' 

항목 WORD EX Item ID Item size Item data 

Byte offset 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

값 0xff 0xff 0x78 0x56 0x34 0x12 0x03 0x00 '1' '2' '3' 

항목 Item ID WORD EX Item size Item data 

Byte 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ... 131079 
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packing 구조 예제 : ItemID=0x1234, ItemSize=65535, ItemData="123 . . . 
x" (Item size 가 확장되는 조건, 65535는 WORD크기로 표현가능한 값이지만 확장
을 위한 값 0xffff와 동일하기 때문에 확장하여 표현해야 맞습니다.) 

packing 구조 예제 : ItemID=0xFFFE, ItemSize=0 (Item ID 0xFFFE 의 특별한 예외
조건 #1, Item ID가 0xFFFE 이고 Item data가 없는 경우에는 예외적으로 Item size 
와 Item data 를 덧붙이지 않습니다.) 

packing 구조 예제 : ItemID=0xFFFE, ItemSize=3, ItemData="123" (Item ID 0xFFFE 
의 특별한 예외조건 #2, Item ID가 0xFFFE 이고 Item data가 있는 경우 Item ID를 
확장해서 표현해야 합니다. 이것은 예외조건 #1을 보정하기 위한 예외조건 #2가 
됩니다.) 

1.5 EPG layout overview # 
전체적으로 EPG는 "EPG transfer header (iEPG)" 가 가장 처음에 위치하고 그 다음에 
"EPG header" 가 위치하게 되며 그 이후에는 "EPG" 가 위치하게 됩니다. 추가적으로 마
지막에 Embedded data가 붙을수 있습니다.  
EPG에 명시되는 모든 시간의 형식은 특별한 언급이 없다면 time_t 구조에 맞는 시간값
을 사용합니다.  
특별한 언급이 없다면 Color 값은 ABGR8888 포맷을 사용합니다.  
특별한 언급이 없다면 아래에 열거된 item 순서는 지켜야 합니다. (협의 없이 임의로 순
서를 변경하는것은 절대금지)  
Item ID 0x8000 ~ 0x8FFF 범위의 값은 임의로 사용하는 것을 금지합니다. 엄격히 이 범
위의 값은 ipsatcommon.h 에서만 정의합니다. 그 외의 범위값은 EPG내에 packing 되어
도 무시되거나 개별적으로 사용되는 용도로 간주됩니다.  

1.5.1 EPG transger header (iEPG) # 

offset 

값 0x34 0x12 0xff 0xff 0x00 0x00 0x02 0x00 '1' '2' '3' ... 'x' 

항목 Item ID WORD EX Item size Item data 

Byte 
offset 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ... 65542 

값 0x34 0x12 0xff 0xff 0xff 0xff 0x00 0x00 '1' '2' '3' ... 'x' 

항목 Item ID 

Byte offset 0 1 

값 0xFE 0xFF 

항목 WORD EX Item ID Item size Item data 

Byte offset 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

값 0xff 0xff 0xFE 0xFF 0x00 0x00 0x03 0x00 '1' '2' '3' 
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EPG를 전송하기 위한 여러 가지 필요한 요소를 담고 있으며 동일한 EPG를 구분짖기 위
한 고유식별자 (iEPG ID, iEPG Name)를 가지고 있습니다. 그리고 "EPG transfer 
header"에서 반드시 DEF_EITEM_IEPG_VERSION이 가장 먼저 명시되어야 합니다. 

1.5.2 EPG header # 

EPG의 고유식별자 (EPG ID, EPG Name)와 EPG에서 사용 또는 전송해야 하는 Content를 
명시합니다. 그리고 "EPG header" 에서 반드시 DEF_EITEM_EPG_VERSION이 가장 먼저 
명시되어야 합니다. 

EPG transfer header (iEPG) 

Item ID 크기 설명 

DEF_EITEM_IEPG_VERSION DWORD(U,LE) iEPG version 

DEF_EITEM_INBT_LIST_SAT DWORD
(U,LE,A) 

위성구간의 INBT list 

DEF_EITEM_INBT_LIST_IP DWORD
(U,LE,A) 

IP구간의 INBT list 

DEF_EITEM_EPG_TYPE DWORD
(U,LE,A) 

EPG의 종류 

DEF_EITEM_IEPG_NAME VSIZE(VS) iEPG name 

DEF_EITEM_IEPG_ID DWORD(U,LE) iEPG ID 

DEF_EITEM_IEPG_START_TIME DWORD(U,LE) iEPG 시작 시간 

DEF_EITEM_IEPG_END_TIME DWORD(U,LE) iEPG 만료 시간 

DEF_EITEM_CONTENT_VALID_ST DWORD(U,LE) Content 시작 시간 

DEF_EITEM_CONTENT_VALID_ET DWORD(U,LE) Content 만료 시간 

DEF_EITEM_CONTENT_SERVER_BODY VSIZE(EP) Content server 목록 

DEF_EITEM_CONTENT_TABLE_BODY VSIZE(EP) 
Content 목록(CM에서 참조하
는 목록) 

DEF_EITEM_HOLD_PRIORITY DWORD(U,LE) Hold priority (Main) 

DEF_EITEM_IEPG_FLAGS DWORD(U,LE) iEPG flags (SEEALSO) 

EPG header 

Item ID 크기 설명 

DEF_EITEM_EPG_VERSION DWORD
(U,LE) EPG version 

DEF_EITEM_EPG_NAME VSIZE(VS) EPG name 

DEF_EITEM_EPG_ID DWORD EPG ID 
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1.5.3 EPG # 

EPG의 구성은 1개 이상의 다수 EPG body로 구성됩니다. 

1.5.4 Embedded data # 

Embedded data 는 별도의 전송경로가 없이 바로 EPG에 덧붙여서 EPG와 함께 전송하
는 data를 말합니다.  
EPG의 뒤에 붙는 것을 허용하며 Embedded data ID 는 해당 EPG내에서 유일한 ID로 부
여하여 사용하며 이때 Embedded data ID로 0은 사용할수 없습니다. 

 

(U,LE) 

DEF_EITEM_CONTENT_TABLE_BODY VSIZE(EP) 
Content 목록(INBT측에서 참조
하는 목록) 

EPG 

Item ID 크기 설명 

DEF_EITEM_EPG_BODY VSIZE(EP) EPG body 

.... 

Embedded data table body (DEF_EITEM_EMBEDDED_DATA_BODY) 

Content description (DEF_EITEM_CONTENT) 

.... 

Content description (DEF_EITEM_CONTENT) 

Item ID 크기 설 명 

DEF_EITEM_CONTENT_ID WORD(U,LE,E) Embedded data ID 

DEF_EITEM_CONTENT_TYPE VSIZE(U,LE,E) Embedded data 종류 

DEF_EITEM_CONTENT_ENCRYPTION_TYPE VSIZE(U,LE,E) Encryption 종류 

DEF_EITEM_CONTENT_USAGE VSIZE(U,LE,E) 사용목적 

DEF_EITEM_CONTENT_LENGTH DWORD(U,LE) 시간 (단위: msec) 

DEF_EITEM_CONTENT_REGION DWORD(U,LE) 화면영역 (SEEALSO) 

DEF_EITEM_CONTENT_FCOLOR DWORD(U,LE) 색 (foreground color) 

DEF_EITEM_CONTENT_BCOLOR DWORD(U,LE) 
배경색 (background 
color) 

DEF_EITEM_CONTENT_OCOLOR DWORD(U,LE) 경계색 (outline color) 
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1.6 iEPG version & EPG version # 
DWORD(U,LE) 로 packing 되게 되며 값은 다음과 같은 의미가 부여됩니다. 

1.7 INBT list # 
INBT list 는 위성구간과 IP구간이 나뉘어 명시될수 있습니다. 만약 INBT ID가 0으로 

packing 되었다면 모든 INBT 가 수신할수 있게 됩니다.  

1.7.1 위성구간 INBT list # 

1.7.2 IP구간 INBT list # 

DEF_EITEM_CONTENT_ALPHA_LEVEL VSIZE(U,LE,E) Alpha blending level 

DEF_EITEM_CONTENT_DESCRIPTION VSIZE(VS,V) 부가설명 

DEF_EITEM_CONTENT_DATA VSIZE(V) 
Embedded data 
(DATA0) 

DEF_EITEM_CONTENT_REGION_EX WORD
(S/U,LE,A) 

화면영역 (SEEALSO) 

DEF_EITEM_CONTENT_TITLE VSIZE(VS,V) 제목 

DEF_EITEM_CONTENT_COPYRIGHTS VSIZE(VS,V) 저작권정보 

표기법 : Version A.B.C build D 

계산공식 설명 

(DWORD >> 24) & 0xFF Major version 

(DWORD >> 16) & 0xFF Minor version

(DWORD >> 8) & 0xFF Extra version 

(DWORD >> 0) & 0xFF Build version 

예) 0x04000B0A : Version 4.0.11 build 10 

위성구간 INBT list (DEF_EITEM_INBT_LIST_SAT) 

크기 설명 

DWORD(U,LE,A) INBT ID array 

IP구간 INBT list (DEF_EITEM_INBT_LIST_IP) 

크기 설명 
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1.7.3 Content server body 
(DEF_EITEM_CONTENT_SERVER_BODY) # 

Content server body에는 FTP server를 명시하는 DEF_EITEM_FTP_SERVER 와 HTTP 
server를 명시하는 DEF_EITEM_HTTP_SERVER 가 1개 이상 Embedded pack 되게 됩니
다. 

 

 

DWORD(U,LE,A) INBT ID array 

Content server body (DEF_EITEM_CONTENT_SERVER_BODY) 

Content server (DEF_EITEM_FTP_SERVER) 

Content server (DEF_EITEM_HTTP_SERVER) 

.... 

Content server (DEF_EITEM_FTP_SERVER) 

Item ID 크기 설명 

DEF_EITEM_SERVER_IP VSIZE(VS) FTP server IP 

DEF_EITEM_USER_ID VSIZE(VS) FTP login user name 

DEF_EITEM_PASSWORD VSIZE(VS) FTP login password 

DEF_EITEM_SUBPATH VSIZE(VS) FTP sub path 

DEF_EITEM_FTP_MODE VSIZE(U,LE,E) 

FTP 전송모드 

값 설명 

0 Default (자동선택) 

1 Active mode 

2 Passive mode 

Content server (DEF_EITEM_HTTP_SERVER) 

Item ID 크기 설명 

DEF_EITEM_SERVER_IP VSIZE(VS) HTTP server IP 

DEF_EITEM_USER_ID VSIZE(VS) HTTP login user name 

DEF_EITEM_PASSWORD VSIZE(VS) HTTP login password 

DEF_EITEM_SUBPATH VSIZE(VS) HTTP sub path 

HTTP 전송모드 

값 설명 
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경우에 따라서 Content server body 는 EPG body 의 뒤에 오는것도 허용합니다. (이 사
항은 INBS/INBM/INBT 간의 협의에 의해서 허용됨.)  

1.8 Content table body 
(DEF_EITEM_CONTENT_TABLE_BODY) # 

Content table body 는 "EPG transfer header"와 "EPG header" 에 올수 있습니다.  
"EPG transfer header"에 명시된 것은 CM이 전송할 Content 목록을 가지고 있으며 "EPG 
header"에 명시된 것은 INBT가 전송받을 Content 목록을 가지고 있게 됩니다. 

 

DEF_EITEM_HTTP_MODE VSIZE(U,LE,E) 

0 Default (자동선택) 

1 Not use keep alive mode 

2 Use keep alive mode 

Content table body (DEF_EITEM_CONTENT_TABLE_BODY) 

Content description (DEF_EITEM_CONTENT) 

.... 

Content description (DEF_EITEM_CONTENT) 

Item ID 크기 설명 

DEF_EITEM_CONTENT_ID DWORD(U,LE) Content ID 

DEF_EITEM_CONTENT_TYPE VSIZE(U,LE,E) Content 종류 

DEF_EITEM_CONTENT_TRANSFER_TYPE VSIZE(U,LE,E) 전송종류 

DEF_EITEM_CONTENT_ENCRYPTION_TYPE VSIZE(U,LE,E) Encryption 종류 

DEF_EITEM_CONTENT_USAGE VSIZE(U,LE,E) 사용목적 

DEF_EITEM_CONTENT_FILENAME VSIZE(VS) 파일이름 

DEF_EITEM_CONTENT_SUBPATH VSIZE(VS) Content sub path 

DEF_EITEM_CONTENT_LENGTH DWORD(U,LE) 시간 (단위: msec) 

DEF_EITEM_CONTENT_CATEGORY VSIZE(VS) 분류명 

DEF_EITEM_CONTENT_FILESIZE VSIZE(U,LE,E) 파일의 크기 

DEF_EITEM_CONTENT_REGION DWORD(U,LE) 화면영역 (SEEALSO) 

DEF_EITEM_CONTENT_FCOLOR DWORD(U,LE) 색 (foreground color) 

DEF_EITEM_CONTENT_BCOLOR DWORD(U,LE) 
배경색 (background 
color) 

DEF_EITEM_CONTENT_OCOLOR DWORD(U,LE) 경계색 (outline color) 
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1.8.1 DEF_EITEM_CONTENT_REGION값 # 

1.8.2 DEF_EITEM_CONTENT_REGION_EX값 # 

만약 DEF_EITEM_CONTENT_REGION_EX 이 명시되면 DEF_EITEM_CONTENT_REGION는 
의미를 상실함. 이는 기존의 DEF_EITEM_CONTENT_REGION 가 표현할수 없는 좌표범위
를 개선하고자 확장된 것이기 때문.  
총 12 bytes (WORD * 6) 의 크기 

INBT에서는 이 값을 다음과 같이 계산하여 실제 INBT의 Frame buffer 해상도 resx, resy 
를 통하여 실제 Frame buffer 해상도에 대응하는 실제 좌표계 real_x, real_y, real_w, 
real_h 로 산출합니다. 이때 나온 계산의 결과값에서 소숫점이하는 버립니다. 

예를 들어서 x=0, y=0, w=8192, h=4096, scalex=8192, scaley=4096 로 주어지고 INBT의 

DEF_EITEM_CONTENT_ALPHA_LEVEL VSIZE(U,LE,E) Alpha blending level 

DEF_EITEM_CONTENT_DESCRIPTION VSIZE(VS,V) 부가설명 

DEF_EITEM_CONTENT_DATA VSIZE(V) Data (DATA0) 

DEF_EITEM_CONTENT_REGION_EX WORD
(S/U,LE,A) 

화면영역 (SEEALSO) 

DEF_EITEM_CONTENT_TITLE VSIZE(VS,V) 제목 

DEF_EITEM_CONTENT_COPYRIGHTS VSIZE(VS,V) 저작권정보 

REGION 값 

계산공식 설명 

(DWORD >> 24) & 0xFF x1 좌표 (256 비율값) 

(DWORD >> 16) & 0xFF y1 좌표 (192 비율값) 

(DWORD >> 8) & 0xFF x2 (256 비율값) 

(DWORD >> 0) & 0xFF y2 (192 비율값) 

REGION_EX
값 

WORD(S/U,LE,A) 

크
기 

WORD
(S,LE) 

WORD
(S,LE) 

WORD
(U,LE) 

WORD
(U,LE) 

WORD
(U,LE) 

WORD
(U,LE) 

내
용 x y w h scalex scaley 

real_x = x * resx / (scalex - 1); 

real_y = y * resy / (scaley - 1); 

real_w = w * resx / scalex; 

real_h = w * resy / scaley; 
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Frame buffer 해상도가 resx=1280, resy=720 일때 다음과 같은 계산의 전개가 됩니다. 

또 다른 예를 들어서 x=200, y=100, w=400, h=200, scalex=800, scaley=400 로 주어지고 

INBT의 Frame buffer 해상도가 resx=1280, resy=720 일때 다음과 같은 계산의 전개가 
됩니다. 

1.9 EPG body # 
1개 이상의 body 가 올수 있습니다. 그리고 DEF_EITEM_BODY_TYPE_{Body type} 의 경
우 Body 내에서 가장 먼저 packing 되어야 합니다. 

 

 

 

0(real_x) = 0 * 1280 / (8192 - 1); 

0(real_y) = 0 * 720 / (4096 - 1); 

1280(real_w) = 8192 * 1280 / 8192; 

720(real_h) = 4096 * 720 / 4096; 

320(real_x) = 200 * 1280 / (800 - 1); 

180(real_y) = 100 * 720 / (400 - 1); 

640(real_w) = 400 * 1280 / 800; 

360(real_h) = 200 * 720 / 400; 

EPG overview 

EPG transfer header (iEPG) (SEEALSO) 

EPG header (SEEALSO) 

EPG (SEEALSO) 

EPG 

EPG body (DEF_EITEM_EPG_BODY) (SEEALSO) 

.... 

EPG body (DEF_EITEM_EPG_BODY) 

EPG body header (SEEALSO) 

Layer (SEEALSO) 

.... 

EPG body header 

Item ID 크기 설명 

DEF_EITEM_EPG_BODY_TYPE_LINEAR 
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Memorial start/end time 의 지정 
Memorial start time 은 그 날을 지정하기 위한것이며 시/분/초 는 어떤 값으로 지
정되었건 모두 00:00:00 로 간주됩니다.  
Memorial end time 은 그 날을 지정하기 위한것이며 시/분/초 는 어떤 값으로 지
정되었건 모두 23:59:59 로 간주됩니다.  
Memorial body 는 daily body 와 비슷한 속성을 갖으며 특정일(특정시간이 아님)
에 동작하는 daily 로 생각할수 있습니다.  

1.9.1 DEF_EITEM_BODY_TYPE_LINEAR 값 (선형 반복) # 

1.9.2 DEF_EITEM_BODY_TYPE_MEMORIAL 값 (특정 기념
일 지정) # 

1.9.3 DEF_EITEM_BODY_TYPE_DAILY 값 (일단 단위 반복) 
# 

1.9.4 DEF_EITEM_BODY_TYPE_WEEKLY 값 (주간 단위 반

DEF_EITEM_EPG_BODY_TYPE_MEMORIAL 

VSIZE
(U,LE,E) 

1개의 Body에는 오직 1개
의 Body type만 명시되어
야 합니다.(SEEALSO) 

DEF_EITEM_EPG_BODY_TYPE_DAILY 

DEF_EITEM_EPG_BODY_TYPE_WEEKLY 

DEF_EITEM_EPG_BODY_TYPE_MONTHLY 

DEF_EITEM_EPG_BODY_TYPE_YEARLY 

DEF_EITEM_MEMORIAL_START_TIME DWORD
(U,LE) 

지정일 시작시간 

DEF_EITEM_MEMORIAL_END_TIME DWORD
(U,LE) 

지정일 만료시간 

DEF_EITEM_EPG_BODY_RUN_TIME DWORD
(U,LE) 

Body의 수행시간 (단위: 
msec) 

값 설명 

0 유효시간내에 body 무한반복 

y=!0 유효시간내에 y횟수 만큼 body 반복 

값 설명 

0 항상0값을 가져야만 함. 

값 설명 

!0 항상 0이 아닌 값을 가져야만 함 (INBM에서만 사용) 
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복) # 

1.9.5 DEF_EITEM_BODY_TYPE_MONTHLY 값 (월간 단위 반
복) # 

1.9.6 DEF_EITEM_BODY_TYPE_YEARLY 값 (연간 단위 반
복) # 

1.10 Layer (DEF_EITEM_LAYER_{layer 
name}) # 

모든 layer는 EPG body 내에서 1개이상 명시될수 있습니다. 각 Layer 내에는 Action들이 

1개 이상 Embedded packing 되어 있으며 CDN의 경우는 예외적으로 CDN layer 한개에 
Action은 1개만 packing 되어야 합니다. 만약 CDN content 가 여러개 명시되어야 할경우
에는 CDN layer를 CDN content 만큼 packing 하고 각 CDN layer 에 CDN action 1개씩 명
시하는 것으로 처리합니다. 

값 설명 

1 ~ 7 일요일 ~ 토요일 (주간 요일 지정) 

값 설명 

1~31 1일 ~ 31일 (월간 날짜를 지정) 

값 설명 

1 ~ 366 1일 ~ 366일 (연간 날짜를 지정) 

Item ID 크기 설명 

DEF_EITEM_LAYER_AV VSIZE(EP) AV layer 

DEF_EITEM_LAYER_STILL_1 VSIZE(EP) Still layer #1 

DEF_EITEM_LAYER_STILL_2 VSIZE(EP) Still layer #2 

DEF_EITEM_LAYER_STILL_3 VSIZE(EP) Still layer #3 

DEF_EITEM_LAYER_STILL_4 VSIZE(EP) Still layer 34 

DEF_EITEM_LAYER_CAPTION VSIZE(EP) Caption layer 

DEF_EITEM_LAYER_CDN VSIZE(EP) CDN layer 

DEF_EITEM_LAYER_BYPASS VSIZE(EP) Bypass layer 

DEF_EITEM_LAYER_FILECAST VSIZE(EP) Filecast layer 

DEF_EITEM_LAYER_COMMAND VSIZE(EP) Command layer 
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1.11 Action (DEF_EITEM_ACTION) # 
Action 1개는 하나의 동작을 기술하게 되며 이것은 1개이상이 모여서 Layer 내에 
Embedded packing 되게 됩니다. 아래의 표에서 OVERRIDE 표시가 되어 있는것은 해당 

action 에 해당 item 이 존재하지 않는 경우 content table 로부터 값을 취하여 사용할
수 있는 항목입니다. 

 

DEF_EITEM_LAYER_AUDIO VSIZE(EP) Audio layer 

.... 

Layer (DEF_EITEM_LAYER_{layer name}) 

Action (DEF_EITEM_ACTION) 

.... 

Action (DEF_EITEM_ACTION) 

Item ID 크기 설명 

DEF_EITEM_ACTION_TYPE DWORD
(U,LE) 

Action 종
(SEEALSO

DEF_EITEM_ACTION_ENCRYPTION_TYPE VSIZE
(U,LE_E) 

Encryptio
종류 

(OVERRID

DEF_EITEM_ACTION_CONTENT_ID DWORD
(U,LE) Content I

DEF_EITEM_ACTION_REGION DWORD
(U,LE) 

화면영역 
(OVERRID
(SEEALSO

DEF_EITEM_ACTION_LENGTH DWORD
(U,LE) 

시간 (단위

msec) 
(OVERRID

DEF_EITEM_ACTION_REPEAT VSIZE
(U,LE,E) 

반복횟수 

DEF_EITEM_ACTION_DST_IP VSIZE(VS) 
전송출력 
소 (CM기

DEF_EITEM_ACTION_DST_PORT WORD
(U,LE,E) 

전송출력 
트 (CM기

DEF_EITEM_ACTION_SRC_IP VSIZE(VS) 
소스입력 
소 (CM기

DEF_EITEM_ACTION_SRC_PORT WORD 소스입력 
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(U,LE,E) 트 (CM기

DEF_EITEM_ACTION_PASS_IP VSIZE(VS) 
반향출력 
소 

DEF_EITEM_ACTION_PASS_PORT WORD
(U,LE,E) 

반향출력 
트 

DEF_EITEM_ACTION_BITRATE VSIZE
(U,LE,E) 

전송 Bitra

DEF_EITEM_ACTION_TEXT VSIZE(VS) 
문자열 (자
막메세지

DEF_EITEM_ACTION_FCOLOR DWORD
(U,LE) 

색 

(foregrou
color) 
(OVERRID

DEF_EITEM_ACTION_BCOLOR DWORD
(U,LE) 

배경색 

(backgrou
color) 
(OVERRID

DEF_EITEM_ACTION_OCOLOR DWORD
(U,LE) 

경계색 

(outline 
color) 
(OVERRID

DEF_EITEM_ACTION_SCALE_WIDTH VSIZE
(U,LE,E) 

가로확대 
율 

DEF_EITEM_ACTION_SCALE_HEIGHT VSIZE
(U,LE,E) 

세로확대 
율 

DEF_EITEM_ACTION_FONT_NAME VSIZE(VS) 폰트이름 

DEF_EITEM_ACTION_ALPHA_LEVEL VSIZE
(U,LE,E) 

Alpha 
blending 
level 

DEF_EITEM_ACTION_CHANNEL VSIZE
(U,LE,E) Channel 

DEF_EITEM_ACTION_OPEN_EFFECT VSIZE
(U,LE,E) 

시작효과 

DEF_EITEM_ACTION_CLOSE_EFFECT VSIZE
(U,LE,E) 

종료효과 

DEF_EITEM_ACTION_OPTION VSIZE(V) 
옵션(기타
장) 

DEF_EITEM_ACTION_SPEED VSIZE
(U,LE,E) 

속도지정 
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1.11.1 DEF_EITEM_ACTION_REGION값 # 

DEF_EITEM_ACTION_USAGE VSIZE
(U,LE,E) 

사용목적 
(OVERRID

DEF_EITEM_ACTION_ALTERNATION_LOCAL_CONTENT_NAME VSIZE(VS) 
기본지역 

Content 
name 

DEF_EITEM_ACTION_ALTERNATION_SYSTEM_CONTENT_NAME VSIZE(VS) 
기본시스

Content 
name 

DEF_EITEM_ACTION_FORMAT VSIZE
(U,LE,E) 

입력형식 

DEF_EITEM_ACTION_MEDIA_SERVICE_ID VSIZE
(U,LE,E) 

Media 
service ID
(for WMS

DEF_EITEM_ACTION_OUTPUT VSIZE
(U,LE,E) 

출력화면 
정 

(SEEALSO

DEF_EITEM_ACTION_START VSIZE
(U,LE,E) 

시작시간 

DEF_EITEM_ACTION_END VSIZE
(U,LE,E) 

끝시간 

DEF_EITEM_ACTION_LIMIT VSIZE
(U,LE,E) 

제한 

DEF_EITEM_ACTION_HOLD_PRIORITY VSIZE
(U,LE,E) 

Hold 우선
위 

DEF_EITEM_ACTION_VOLUME WORD
(U,LE) 

Volume 지
정 

(SEEALSO

DEF_EITEM_ACTION_EMBEDDED_DATA_ID WORD
(U,LE,E) 

Embedde
data ID 
(SEEALSO

DEF_EITEM_ACTION_REGION_EX WORD
(S/U,LE,A) 

화면영역 

(OVERRID
(SEEALSO

DEF_EITEM_ACTION_FLAGS VSIZE
(U,LE,E) 

Action fla
(SEEALSO

REGION 값 
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1.11.2 DEF_EITEM_ACTION_REGION_EX값 # 

만약 DEF_EITEM_ACTION_REGION_EX 이 명시되면 DEF_EITEM_ACTION_REGION는 의미
를 상실함. 이는 기존의 DEF_EITEM_ACTION_REGION 가 표현할수 없는 좌표범위를 개
선하고자 확장된 것이기 때문.  
총 12 bytes (WORD * 6) 의 크기 

INBT에서는 이 값을 다음과 같이 계산하여 실제 INBT의 Frame buffer 해상도 resx, resy 
를 통하여 실제 Frame buffer 해상도에 대응하는 실제 좌표계 real_x, real_y, real_w, 
real_h 로 산출합니다. 이때 나온 계산의 결과값에서 소숫점이하는 버립니다. 

예를 들어서 x=0, y=0, w=8192, h=4096, scalex=8192, scaley=4096 로 주어지고 INBT의 

Frame buffer 해상도가 resx=1280, resy=720 일때 다음과 같은 계산의 전개가 됩니다. 

또 다른 예를 들어서 x=200, y=100, w=400, h=200, scalex=800, scaley=400 로 주어지고 
INBT의 Frame buffer 해상도가 resx=1280, resy=720 일때 다음과 같은 계산의 전개가 
됩니다. 

계산공식 설명 

(DWORD >> 24) & 0xFF x1 좌표 (256 비율값) 

(DWORD >> 16) & 0xFF y1 좌표 (192 비율값) 

(DWORD >> 8) & 0xFF x2 (256 비율값) 

(DWORD >> 0) & 0xFF y2 (192 비율값) 

REGION_EX
값 

WORD(S/U,LE,A) 

크
기 

WORD
(S,LE) 

WORD
(S,LE) 

WORD
(U,LE) 

WORD
(U,LE) 

WORD
(U,LE) 

WORD
(U,LE) 

내
용 x y w h scalex scaley 

real_x = x * resx / (scalex - 1); 

real_y = y * resy / (scaley - 1); 

real_w = w * resx / scalex; 

real_h = w * resy / scaley; 

0(real_x) = 0 * 1280 / (8192 - 1); 

0(real_y) = 0 * 720 / (4096 - 1); 

1280(real_w) = 8192 * 1280 / 8192; 

720(real_h) = 4096 * 720 / 4096; 

320(real_x) = 200 * 1280 / (800 - 1); 

180(real_y) = 100 * 720 / (400 - 1); 

640(real_w) = 400 * 1280 / 800; 
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1.11.3 DEF_EITEM_ACTION_FLAGS값 # 

1.11.4 DEF_EITEM_ACTION_TYPE값 # 

360(real_h) = 200 * 720 / 400; 

정의 값 설명 

DEF_EITEM_ACTION_FLAG_NONE 0x00000000 
flags 에 아무것도 지정하지 않
은값(기본값) 

DEF_EITEM_ACTION_FLAG_POSITION_LOCK 0x00000001 
편집시에 지정된 action 의 위
치를 고정하여 편집되도록 요구 
(INBM에서 편집시에만 사용) 

구분 값 설 명 

A DEF_EITEM_ACTION_TYPE_MPEG MPEG 재생 

B DEF_EITEM_ACTION_TYPE_STREAM_LIVE Live 재생 

C DEF_EITEM_ACTION_TYPE_STREAM_DUAL Live 재생과 Live bypass 

D DEF_EITEM_ACTION_TYPE_STREAM_BYPASS Live bypass 

E DEF_EITEM_ACTION_TYPE_TUNER TV tuner capture 

F DEF_EITEM_ACTION_TYPE_AV_IN1 외부입력 #1 

G DEF_EITEM_ACTION_TYPE_AV_IN2 외부입력 #2 

H DEF_EITEM_ACTION_TYPE_IMAGE Still image 

I DEF_EITEM_ACTION_TYPE_CAPTION Caption 

J DEF_EITEM_ACTION_TYPE_FILECAST Filecast (Normal/SDP/NSC/... file) 

K DEF_EITEM_ACTION_TYPE_CDN CDN (VOD/EOD/AOD/DATA) 

L DEF_EITEM_ACTION_TYPE_WARMBOOT S/W reboot (Command) 

M DEF_EITEM_ACTION_TYPE_COLDBOOT H/W reboot (Command) 

N DEF_EITEM_ACTION_TYPE_FORMAT Storage format (Command) 

O DEF_EITEM_ACTION_TYPE_RESTART Program restart (Command) 

P DEF_EITEM_ACTION_TYPE_TRANSPARENCE 투영가능한 빈공백시간 

Q DEF_EITEM_ACTION_TYPE_NULL 투영가능한 빈공백시간 

R DEF_EITEM_ACTION_TYPE_EMPTY 투영불가능한 빈공백시간 

S DEF_EITEM_ACTION_TYPE_VOD_SETUP VOD 설정 (Command) 

T DEF_EITEM_ACTION_TYPE_COMMIT_LOG Log commit (Command) 
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1.11.5 Action Item ID에 따른 Action type 유효성 # 

U DEF_EITEM_ACTION_TYPE_SETUP_LOG Log setup (Command) 

Item ID 가능한 Action type (구분) 

DEF_EITEM_ACTION_TYPE A ~ U 

DEF_EITEM_ACTION_ENCRYPTION_TYPE A, B, C, D, H, J, K 

DEF_EITEM_ACTION_CONTENT_ID A, H, J, K 

DEF_EITEM_ACTION_REGION A, B, C, D, E, F, G, H, I 

DEF_EITEM_ACTION_LENGTH A ~ U 

DEF_EITEM_ACTION_REPEAT A, H, I 

DEF_EITEM_ACTION_DST_IP B, C, D 

DEF_EITEM_ACTION_DST_PORT B, C, D 

DEF_EITEM_ACTION_SRC_IP B, C, D 

DEF_EITEM_ACTION_SRC_PORT B, C, D 

DEF_EITEM_ACTION_PASS_IP C, D, J 

DEF_EITEM_ACTION_PASS_PORT C, D, J 

DEF_EITEM_ACTION_BITRATE B, C, D 

DEF_EITEM_ACTION_TEXT I 

DEF_EITEM_ACTION_FCOLOR I 

DEF_EITEM_ACTION_BCOLOR I 

DEF_EITEM_ACTION_OCOLOR I 

DEF_EITEM_ACTION_SCALE_WIDTH H, I 

DEF_EITEM_ACTION_SCALE_HEIGHT H, I 

DEF_EITEM_ACTION_FONT_NAME I 

DEF_EITEM_ACTION_ALPHA_LEVEL A, B, C, D, E, F, G, H, I 

DEF_EITEM_ACTION_CHANNEL E 

DEF_EITEM_ACTION_OPEN_EFFECT A ~ U 

DEF_EITEM_ACTION_CLOSE_EFFECT A ~ U 

DEF_EITEM_ACTION_OPTION A ~ U 

DEF_EITEM_ACTION_SPEED I 

DEF_EITEM_ACTION_USAGE J, K 
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1.11.6 DEF_EITEM_ACTION_OUTPUT값 # 

1.11.7 DEF_EITEM_ACTION_VOLUME값 # 

현재 호환을 목적으로 왼쪽/오른쪽 volume은 같은 Volume을 갖도록 해야 합니다. 

DEF_EITEM_ACTION_ALTERNATION_LOCAL_CONTENT_NAME A, H 

DEF_EITEM_ACTION_ALTERNATION_SYSTEM_CONTENT_NAME A, H 

DEF_EITEM_ACTION_FORMAT B, C, D 

DEF_EITEM_ACTION_MEDIA_SERVICE_ID J 

DEF_EITEM_ACTION_OUTPUT I 

DEF_EITEM_ACTION_START R 

DEF_EITEM_ACTION_END R 

DEF_EITEM_ACTION_LIMIT R 

DEF_EITEM_ACTION_HOLD_PRIORITY A, B, C, D, E, F, G, H, I 

DEF_EITEM_ACTION_VOLUME A, B, C, D, E, F, G 

DEF_EITEM_ACTION_EMBEDDED_DATA_ID I, H 

DEF_EITEM_ACTION_REGION_EX A, B, C, D, E, F, G, H, I 

DEF_EITEM_ACTION_FLAGS A ~ U 

값 설명 

0x00 호환을 위한 기본값 동작 (TV & PC) 

0x01 TV 출력만 

0x02 PC 출력만 

0x03 (0x01 | 0x02) TV 와 PC 출력 함께 

0x04 예약된 값 

VOLUME 값 

값 또는 계산공식 설명 

0x0000 Mute volume 

0xFFFF 내부 기본값으로 volume 조절 (기본값: 67) 

(WORD >> 8) & 0xFF 왼쪽 Volume (0 ~ 100) 

(WORD >> 0) & 0xFF 오른쪽 Volume (0 ~ 100) 
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1.11.8 DEF_EITEM_ACTION_TYPE 값이 
DEF_EITEM_ACTION_TYPE_VOD_SETUP 일때의 의미확장 
# 

1.11.9 DEF_ETIEM_ACTION_TYPE 값이 
DEF_EITEM_ACTION_TYPE_COMMIT_LOG 일때의 
DEF_EITEM_ACTION_OPTION 값의 정의 # 

Commit을 요청할 Log channel을 콤마(,) 로 구분지어 요청할수 있습니다. 현재 정의된 
Commit 가능한 채널은 "error", "history", "play", "odp", "vod" 입니다.  
Option (DEF_EITEM_ACTION_OPTION의 형식 {VSIZE(VS)}) 

<CHANNEL> [, <CHANNEL> [....]] 

1.11.10 DEF_ETIEM_ACTION_TYPE 값이 
DEF_EITEM_ACTION_TYPE_SETUP_LOG 일때의 
DEF_EITEM_ACTION_OPTION 값의 정의 # 

Option (DEF_EITEM_ACTION_OPTION의 형식 {VSIZE(VS)}) 

channel=<log channel>, limit_size=<log file의 한계크기값>, margin_size=<log 
reduce 시점크기값>, max_buffer_size=<log버퍼크기>, sync_term=<log file 로의 저
장주기>, 
commit_term=<log commit 주기시간>, with_console=<on|off>, 
master_server=<INBLS master 서버주소>, slave_server=<INBLS slave 서버주소>

1.12 iEPG flags (DEF_EITEM_IEPG_FLAGS) 
# 

Item ID 설명 

DEF_EITEM_ACTION_START VOD 시청허용 시작시간 

DEF_EITEM_ACTION_END VOD 시청허용 종료시간 

DEF_EITEM_ACTION_LIMIT VOD 사용자 접속 제한수 

값 설명 

DEF_EITEM_IEPG_FLAG_WAIT_FOR_DOWNLOAD 
다운로드 완료될때까지 EPG를 loading 하지
도록 load 지연을 하도록 합니다. 
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1.13 EPG v4 에서 정의하지 않은 Item ID # 

Retrieved from http://192.168.33.41/wiki/wiki.php/specification_epg_v4 
last modified 2007-01-29 19:54:37 

DEF_EITEM_IEPG_FLAG_TIME_SHIFT 
EPG load 되는 시점을 기준으로 Action의 시
을 재정렬하도록 합니다. 

DEF_EITEM_IEPG_FLAG_REAL_TIME_SHIFT 

(DEF_EITEM_IEPG_FLAG_WAIT_FOR_DOWN
| DEF_EITEM_IEPG_FLAG_TIME_SHIFT) 와 
며 이것은 다운로드 완료되는 시점에서 EP
load를 하면서 Action 에 부여되는 시간을 
되는 시점부터로 시간을 shift 하게 됩니다.

Item ID 설명 

0x000A 불분명 

0x0007 불분명 

0x000D 불분명 

0x0008 불분명 

0x070C 불분명 
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